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Poilovani Ciiaoci, 

"Svet igara' po sedmi pui medu JUCO$LOVENIMA. Nadamo se 
da Cete ovaj tekjt proiitali poslednji, nestrpljivi da prelislate ceo broj. 

U lom sluiaju, veC ste mogli da vidite da smo se ovom prilikom 
polrudiii da obogatimo Usi speeijalnim novim rubriiama, brojniiD 
ilustracijama i osvrtom na neke ranije brojeve. 

Namera nam je bila da kratkim informacijama iz sveta igara 
malo ozbiljnije pregledamo trenutnu situaciju ns tom polju, u svetu i 
kod nas. CrteZ priloZen uz svaku igru, pretpostavljamo, osveZiCe svaki 
opis, to je i pokuSaj da se razbije ustaljen obiCa] ilustrovanja slikom 
ekrana. Sto se tiCe kompilacije saveia za igre, ovako skupljeni na 
jednom mestu olaksade i traZenje i igru. 

NaSa preporuka je da posebno obratite paZnju na leme o 
konzolama, novim sirflverskim poduhvatima na naiem llu, simuiaciji 
aviona F-16, demoima na Amigi... 

Lepo provedile ovaj raspust, uz "Svet igara 7". "osmica " je ved 
u pripremi. 

Redakcija 
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Pripremlo Aleksandar PETROViC _ 


Sti/c CD Amiga 


nEIcctronic Arts” pobeduje 


no je prigodna svc£anoat pod 
nazivoHi .Computing Industry 
Dinner". Osim prijame zakua- 


prodacih kc 
koja je ned 


a. Ubedijivi p 


Prva je za najboljeg progra- 
mera 1989, i dobilaju je ekipa 
programeta aoj’ *" *'* 

POPULOUS. 


ST je dosdgla cifru od SOOOO 
' 'i kopija. Vertija za PC 
nedavno izalla irebalo 
_ prodaju zaokniZi na 
100000 primeraka. Povodom 
ove dve nagrade Mark Luis, je- 
dan od direktora .Eleclronic 
Ari5"-a je rekao: .Podaadcni 
amo Ttagradama za POPULO- 
US. Izgieda daje u celnj Bvr<> ^ 


Druga nagrada dodeljena ja 


: ova igra ocenjena kao oaj- 
>olja u 19*9." 

1 iredu, verovaino najvaiTu- 
u nagrada flrina ..Electronic . 
VrU" je dobila od lame firme 


memorije' Ugradc 
programe (tilaj. igre), ve4 sis, Titus. Cinemawi 


2eton za TETRIS 

Prilikum nedavnog boravka 
u inoHranstsu, autor ovih rc- 
dova obreo se a jedoom od ta* 

presivna zgrada od tri spraia, 

ma, diek-poiovima i siifnim 
..mamiparama". predsiavljala 
je suStu suprolnost predstavi o 
slitnlm objekiima na naSim 
prostorima. 

Pored razuzdane dedurlije 
koja je latnoniln svemirskc le- 
lelice i ruske vojoike po ne- 
preglednim diunglama, pri* 
metna je bila jednn usamljena 
maStna. Tu2no Izdvojeii, tu ae 

Naravno. za jednog diana 
redakcije .Svera kompjutera" 
ovakav izazov bio je pitanje 
dasd! Odigledno, diojenica da 
neko igra tu. za prisumi audi- 
torijum nerazumljivo-logidku 
igru. predsiavljala je seozaciju. 
Tako aa ubrzo sva klindurdija 
zajapureoa od .ubijai^" oku- 
pila oko dudaka koji je slagao 


w 


SVETIGARA7 


2 


HARD/SOr 




Mali, sasvim mall 


Profesionalci - evo 
dzojstika za vas 


Lari je najbolji 


Programiranje 

avantura 



Asteriks uzvraca 
udarac 

U neknliko na\raia imali 
,mo prilik; dj sc susremcmo 

all naa nijednom nijc odulevio 
n) pribliino kao l stripu, Za(o 

otkupi prava aa ^re sa ovim 
junukom. Po njihosim redima. 
ovaj Junak bi eada irebalo da 
poka2e pravi kvalifd. jar da i|* 
ni pravili prava rirma. Oslaja 

mo u lu tvrdnju. ..The Ed|e'’ic 
pored sinrpacidnOja brkonje ol* 
kupto prava i na joi neke Crta- 


Samo za FLIGHT 
SIMULATOR 3.0 


specija]no rrametjen za FLIG- 
HT SIMULATOR verziju 3.0. 
Zove se MAXX. i pored oa- 
novnih runkcija za piklianjc i 
povedavanje viaine. skrerajija u 
levo i desno. rma i skalu aa re- 
lulisaqe brzine I dva lasiera 


riL. Uakle. 


Zaludeni za 
„crtace” 



MAJ’90 


w 






SVETICAm 


¥ 




PORTABLE PC ENGINE 

Kolor ckran prvi pul u islofiji video • igrica. male dimen- 
eije i korKcenje posto^edih PC Engine kelrid^a kravc ovn Judo 
lehnike. Pi) nakcm miiilienju najoebiljniji favorit ea kninu naj* 
peodavanije video igncc. 


Y-« r^ vlmijUano igrnnje dva 
igraJal Za nepunih 6 raeseci 

GAMEBOY -a, al) o«tula je jn< 





GAMEBOY 


moluuija i mogucnovi iihj- 
civanjB keuidla Na vlici r 

E rva prjva vimuUcijj he, 
nia ni video igHcnma. 


vorn oJekuje da de ae 
prodavaii u 1990. 


Budulinost 



Konzole ill 
kompjuteri, 
ajd' sad! 

U proilom bro)u .Sve- 
ta igara- piaali smo 
nelo delaljmje o ig- 
rudkitn konzolama 
rrme ..Sega", jedne od vode- 
dib firuii u lorn p^rudiu, Ob- 
javnili amo kuko izgle^aju ig- 
radke konzole i da ae u aivari 
radi 0 pojednouavljenim kom- 
pjuieTiina va aamo jednom 
funkeijem; igranjcm. fe kon- 
zole predatavijaju neverovatno 
Veliki hit ne zapadnom i dale- 
koisliJnoin trtiitu i prete da 
uspobtave paraleino iriiSie iga- 

Najnovije vesti koje vlilu iz 
SAD govore da igradke konzo- 
le inolda i nisu numenjene sa- 
mo igranju. Upravo njihuv po- 
leneijaJ predalavlja glavni uz- 
rok jednog priguSenog .rata" 
u hardverekoj ioduvltiji. 


Rat poCInJe 


vkog ko^" 


To je takozvani tai 
‘ ' jo" Saznajen . 

fo" i .Sega", dve ni 


Joi od samog poietka 
razioja kacnih 
kompjatera Iriiste 
igara i kompjatera 
namenjenih igrama je 
uuzetoo barno i 
/aaiailjiyo. To je trziite 
na kome su se 
dogadale najvece 
borbe, najvece promcne 
i nayiera krize. 
\ajsyeiiji primer bitka 
stfie nam iz SAD. 


bofivera zu njib naja- 
vile produkoiju lakozvanog 
..ekbpanzionog kenridia". Nc- 
mojte da vab ime prevori. Ne 
radi be o pto^irivanju memori- 
je ill gralUkih mogudnovli ig- 
ratke konzole ved o hardver- 
bkutn pfoliretiju konzole do 
oblika u kojem ona poeiaje 
pravi kompjuter- Dodajte na 


Ova najava je izazvala og- 
tomnu poireinju u kompjuler- 
bkim ktugovima u SAD, gdc je 


Mikro Sega 

Nekako u lato vteme naj- 
avljene bu dve nove konzo- 
le. Teiko je odiediti koja de 
bill popLlarnija, jer su obe 
naslednici najnitireaijih ig- 
raJkth masina: Portable PC 
Engine i Micro Sega. 

Kao i Slo aain nazlv kahe. 
obe konzole ic bill umanie- 
ne vei7ije slanje broCt. 
NEC >B svojlm Portable PC 
En|ine.om iraa malu pred- 
noat ved u aurtu. (rebolo bi 

ridii sa stBro|°^ Engine -a 
modi de direLno do ae po- 
blavc u novi, i bvi de radiit. 

Kod Micro Segc Je veliki 

soTiver morati da ae uneko- 
liko prepravi, all zalo Sega 
obecava daleko kvaliieiniju 


balo da bade mikro, i 
lilelnom kolor slikom, fan 
rasiidniin zvukom i 

je 10 luper-brzo oaltje da 
ae vidi). Ako karukieiiviike 
hudu stvamo ovakve, rreba 
odekivaii idealnu igradku 
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by Bondwell 

THE NE}^ GENERATION 
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Neki novi QuickShot 
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pKlnu i2b(;ii«ie ba 
B« I bue \etiii od laiaki po- 
Hjvile dircViixa ucitjjeriicic 
M Uko u^likie i najprbciznijb 

St nils nc dopsdi molcib jb 
ponikiii opcijum .Reaei all 


.. . kajorn pclvrdujbTB konfi- 
guraciju saorukanja na avionu. 

2anje drusoj d\ojici. 

Opcijom _Clcan“ akjdale 
sve sa podveinih laiaVs ns va- 


TO-a. 

HARM iHigh Spaed f 
Radiaiion Misaile) - bras 
livrsdaraku rakeia koja se 



ekr^ni riAlaae se podaci o [re- 
aulnpj le/ini a^iona, ukupnoj 
hbliditu ^ucivu (oba podalka 
Ml j rumama - lb), broju jra- 


krelWviji. C 

vosTi pojedinih podveani) 
taka au u laheli I. 


0ru2ani arsenal 


jinlelijeicija" HARM -a at 
parameire iivore afraCcnia li 
se, craktidno. icerciialnim sia 
(cisom navedc na cMj, 

Dobra strana ovlh rakeia y 
kto nakun lansiranja vise ne za 


Akiivno dejvtvo lofuija. 
predajnika Mi senrora) podra, 
zumeva cmiTovanje radarakib 
ill radio talaui. odnosno laser- 
skih ZTaka, koji se (kao [wvral- 
na informacija) odbijaju od 
|30smairanog‘'prOdonjenDe ei- 
Poluaklivnu dejstvo podra- 
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Kd<jLi sF vra^ie M zdddrtcd 
najpff podchitc insfrumenle /□ 
nAvi|dL‘ijLi ka nekom od cierod* 
foma i T^ovtie lorarj. Ako jc 
ii Nto kug raaloga toranj u np* 
mngudno^lj da vas pnmi na 
aerodrorr. poslafe poruka 
.Change I'FCP Mode" - po- 
zou drugi aerodrom lUFCP 
»kr. od Unrveiul Flighi and 
Comunicaejon Pane! - univer- 
zalni leiadki i komunikactoni 
pane: vidi sliku 2. ladke S 9). 
Ako vaa primlli na aernd- 


Komanite sa 
tastature 


CL'anje polibka in 

- smanjenje poliska moi.... 
Li lodkoM jvuOcni' Izvadcni 
B akiibiranje kodnica n 
lodkobima (drdile) 

. ukliviranjt aerodinamii- 
nih kodnica Ididiiel 
>L1 konfiguracija z 


borha u vazduhu 
Q promena orukja 
H HUD ukljuden'Kkljuden 
K indikaiur naiiha trupa- 
(no HUD al ukiju- 
den. lakljaden 

T poznanje kontrolnog Inr- 
leb la navodenje na 

KlIR^KSI^ TASPhRI - 
pogled u data btranu 
F lopliHni named 


]«F Pdhacivanje bpoijnlh 
Ja-A odhaclvanje celokup- 

nog podvesnog lereTa 

CTRL + E kalapulliranje 
CTRL + ESC prekid igre 
FI iehor prikaza na levom 


nevigaeija 

n aalo piLol ukljaden 'ir* 
kljudcci 

ATAR opretna ukljade- 
la'iakljadena 

'9 labor cilje za pradenja 
jireko APG-A3 

APG.6S I provera di 


>l| a domeiu 



rom li.Siaius Green. Clear for 
Landing") poioviie konlrolni 
lorarj (aaterom .C" I dohidele 
upaisfvn za sleianje. Kada ae 
pojavi poruka „IL5 Aotive" 
(instrumenli za sieianje an ak. 
livni) aktivirajte aoto-pilota i 
mozete prekrstiii nike i zviido- 


kaii _Na lepon plavom Duna. 

Podaedamo da inereijo mo- 
ieie analirali vuzdiUnim kod* 
nicama. Nakon sleianja priko- 
dite i kodnicatna na lodkovima, 
ibiQVrerneno bmanjujudi poli* 
aak na 60 poaio. I o\de moZeie 


koriblUi vazdukne kodnice ako 
Zeliie. Zaiim so odveziie da 
hangara. purkirajte vaLcg »er- 
nog .Sokola", odmoriTe malo i 

Oorwi RADOMinOVlC 
Goron MILOVANOVID 



18. 


no°S?o se*tWe"*rank*e^l' sn!rna- 

nike posujeie pravi majCior za ocene. ZvLtoi rfekl'i™ 
borbu, rainik Saolina. o igni praii prijaina iiioAijat- 

. • melodija. ■ 

Boiko ClRKOVie 



C pokuiajic. udaraj 
a, da poBodiTo aakirc . 
je de oslobodiii poklopca a > 


5. deo. ManijakalRlm pomC' 
ranjam dlojsiika ievo-dnaa 
poirebno jc polomiti 5to ve6 

6 deo. Treba odistiii siari 
mo^l od zapaljcnih dupova, 
Veoma jc vaino da dobro 
obaviie (renjng jer se avi poda- 

ir.'i’SS'iSf,".' 


Programeri „Dinamic'''a 

zacijj ove igre Efektan uvod i 
naalovni akrin 6e vas oduieviti. 
LI igri Ima doau boja. ito je 
osobina igara ove lorcverske 
kuce, a graflka je precizna, Uo 



lako likovi n 

nice &e pokrede, pCamen 
iTieci leie, a vi ikadele II 


baicSje” Ka(Ja''«) i!{1nU?,°idjle 
do najbliieg reaktore koji lidi 

-dote~, Sada ubacijie balenje 
prema boji, a po redu koji ve 
vidi na sredinj ekrana. Kada ih 
sve ubaciie, reakiorje podeUn 
na bamuuniitenje. Sada brro 


platformu koja je u sivari 
koji de vas preneli u 
de ekfiplodiroti. 





ER COMMAN- 
ZkATKOVlC 
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Sadajc 

pi. Igra podseda in prvi dco 
igre GARFIELD (koja s« po- 
javili '88), Naimc, potrebno je 
IraJili odredene predmele. w 
ih noiili na pravo meslo Kraj- 
nji cilj ipe nijc mi poOTal, all 
prelpoitavijam da js Snupyu 
nekp U7eo njcgoi jasludic ill 


va2i i za lokaciju 15, gde kila 
1jj< -ko iz kabla" a poirahooju 
je zaublaviti I?) jai inade ne 
mdiete prodi dalje. 

Ni prilcizcnoj r.._r 

ae mape Snupijeve kude (6 




dnigu. IS privLadi paznja kupaca. Pra* 

aak pj^tolja i damci zaparaja 
To bi bilo s-ve 5lo vam je ne- morsku povriina. Trka je po- 
ophodno za ipu. Pauzu dobi- {jia:!| 
jale pnliakom na FI, sa F2 uk- 
Ijadujele/nkljuduje 





immr 
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SWiD.^OA. 


\tnogi poznayoci progmmiranja stoja pna zaanja primeaill su na 
prailjfaje ialroa i demoa. L poirtkii su iotroi I demoi bill kralki 
program! koji su prikazhaii sposobnosti programera, dok su u 
pOiledaje iremc loliko napredoiali da po kyaliltla izrade, kako » 
programerske strane, tako I sa grafUke, utrUko pretazUazf i neke 
od komercijalaib Igara. 




Mahoney & KaMus 



Njihov prvi demo. k( 


Aimpnom 


o zahva^ujudi dotaro usigla- 
mm progrsmerekiiTi Irikovi- 
a, zvuku i idejami. Ekron je 


Ved alededi redovi istih au- 
lore. SCROLLV i SCROLLY 
2 (alike 2) predatavijaju pravi 


idejama, Ivo ae nBjbolje vidi 


i? lalovremeno, aenka sa 
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KiKUMbl AKlM 

fSwBSrl 

|~ CASTLE MASTER 
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IGRACKESTRAjWIE. 
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Bliskt bu(lu(hiost: tinapos- 
Iniokt, bcsparica, irflacija, Ve- 
iini tjudi jasliomeSna i podre- 
dCDH oniiD bogafim. tiji ic 
inctak naiaz) u o|romnim 
tvrdavania koje buvaju spacU 
jalnt lohoii. Vi ste u ulozi lo- 
pova i zedatak vam Ja da ia* 

0\o ja zanim^iva arkadna 
iviniura dobra Rrafika, malo 
lolija animacija i odlidne idaja. 
Siguma icla sa zapitati zaSlo 
dobra idaja, kada ja ta idaja is- 

aii u itm iarania niau postojali 
i^racr^aai zraci, foto&Iije, 
ikiopkc, dugmad. goinila po- 
awdriog alaia. roboti, ubice 

•a.;. ...™, 

kojem K odvija radnja: u gor- 
ojan da&nom uglu je ekran na 
kojEm EC ispltuju poruke, za- 
dai koli^ina novca koju sta po- 

van ja preotlato za ispunjanje 
zadatka: ispod log ekrana aa 
---'^-rkoje alula “ 


Princip igranja je sledaci. 
Moiajia EC po lavirintu dok ne 
pronadcia oaf u zidu. dodlle 
do njaga i pribsoila pucanja, 

pojaviii uvadaiia slika sefa. Sa- 
da moleia korislili ptadmaie 
koja inula da bista otvorili aaf. 
- ic au najdaSca kljud in kartica. 
DakJa, kliknita na predmat i 
odvadHa ga do sUke safe i pri* 
lionita pucanja. Ako na npab 
M lim, probajle s nekim dru- 
gim pradmatoin. 

Osim scfova pooloja jol i or- 


. sa pojavijuja preki* 
u ifi slot. Dospdila 


dad. sklopka ifi 
„ruku“ na taj predmat i pritia- 
niia pucanja. Ova najdeSde sli 


iskljudivo kljud 
otvarala kartica 
rile saf, iz niae 


mo ako ga zamenite 
im pradmatom. Za* 
puno kombinovati 
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<]|li prvo^ i jafim pu 

cuniam, dodite do onos prola- 
' ' L drug! grad i 


vodu til kadu i/gudtlo kM>i pel 
du eVrana 7J igni t donjeg dc* 
U, umcdu d^eju emajCMh gla- 





icnCKESTnwim 





lesAiiisnmtm. 








Wi 

r, Bbraj iioAti po crvenim plilaVi^na. 

' KobmonauTi koji proU?e 
kroz vrau, irCe po u)bi i pucti* • 
ju iz crvenih piSlotji. noM Uko 
ILofiljive zzlen« dizme. 

Pucanjc fi antniirano kao a 
drugom dclu SAVAC&-a. Ni- 
Un mokete pomerati ivuda po 

mo ako su no riUanu nepnjate* 

Iji, siTeUce jli dodaci. 

Nojsaznjju stvw* u ipi pizd* 
stfivl^ju uredaji sb brojOanici- 


kad po^u dti [repdu. Tada rfe 
pogc^ite omsliko puta koliko 
oznadBxa broj na njima i raa- 


SVETlCmP 


JGRACKESmmlE 


da bi predict hio upnlrchlpen. 
propjli «Ie. 

ren«l^''e laVo je ^olidnn i/cj- 
diMlj. Ll£ ekrjn cc diiJtf /fldrra- 
li Minii) manijakalna pucuie 

■ 

DanIKI ZLATKOVIC 





ih dovo T ill Kiml'a ili paika- 
Pukka ns slu>i nlSsmu. bomhu 
>cgljvni silj i morals is unilti* 
II. arcs daje jokjsdan >ivoi. a T 
udvoainitaia irsms. Kadu 
srems Kickns igra jc gniovu. 
bsa obaira koliko vum js Jilnia 
Malo. Ako upucale Mcs ill T 

po^fldiii Iri sse/ds ko)e as 


Rrma .Opera '.oft" nupra- 
Mia k odliinu igru. Nakjunak 
ovojt pula je Gon&iiea. debt' 

os fmSG BOUM'LS BAC K 



i STDRMLORn a i aastoji as 
iz dvD dels. 

Pokio Gonaulea mnogo voli 
da apava. u prvcm delu as na- 

ism it odvl>a Igru. )e\Q je lepo 
nacnani zidoi sal. Ispoo broj- 
Saniku jt vak akoT i rskord, a 
na klaliiu au ziioti. kojih imate 
Cak deast. Isppd svega oaoga 

novnl^cilj u prvom delu je da 
odakakudels pu Cvraloj podlc- 
zi Sin Mis drano. Skokovc i 

mucija. vinp aiekcg prnuvnika 




nbavs/no pokupils pikiol;. nns 

'kakali jsr lada irnkiis mnugu 
ensrgije. Piliolj js sfikamiii nd 

najiecoj nuJdi, na primer, ka- 
nsCsie Ssun nuil.irili na pa'keis 
munioje. S\s vrale Ziifamja 

ne.' provol^ i uanuk kuubnje 
prsskuOilc (prs akuku uhialiie 
zalel da bi vam aknk bio du>i|. 
I oiaj dsn is odliknie rantuu- 
liinom ernohumornnm jnima- 
Sigumn dele dugn uZi'-uli uz 

nabavils ■ 

Danijsl ZLATKOVIC 


S€4FEnOM 

raKPIsAMBT 


Nsgde pedeiscih-kezdeseiih 
gnJina veka zail.uialu Je prasa 
manija jcflinih kniiga i, naroti- 
10. filmova na temu nepada 
raznih vruia dudovikia na Zsir- 
lju ili pak na neku nd n.ienih 
hipoislidnili kolontja. Ova igra 
kao da je radentr pn nckum od 
lih nirmiva. 

Na pnSslku biusie upoznait 
va siluaciinm prsko par mnngo 
Ispib vbka (u Tazonu roripa) i 
bide vam objaknjeno kako Ire- 
ba da se knlom prebasite na 
planelu x udaljenu od Zemlje 
n avetlnsiiih godinu i da lamo 
unikiiie sve roboie-pobunjcni- 
ke knje je neka numa nspozna- 
la rav.a naisralu da rads proiiv 
2eml}unu. Na phinsli as nelase 
Joi i nauSniti koji an prinioru- 

vih ubiladkih robma 'SS i"nr 
dijs ime nijs biuio a kugk Osie 



lakode morali da ipavele t 
tile na ZemIJa ij jediicm kv 
du Tnlikn u iuplctu. 


igri makvimaino pregledno i 


zabrijali vVro'l uraden .le lakn 
da le VI nula/iie ne vknau kop 



IGRA CKE STRAS(K)E 



ICUCKESimlKt. 



vcL^e knUumo-politi^ko uzdi- 
nnje. Pameini kakve vu jc 


ponudem (ri Mecha olrdati u 
jugoi^ludni kraj vutbalilla i bto 
brie sa vnititi. Ovde upolrebite 
Mecha po imena Locusl, jcrjc 

miaijom najbolje jc odmah ^e 
vreiili u dco ^ze sa spaveoni* 
com (Barracks) j mato odspa- 
vaii. Kada se probudiie ne ob- 
ladajle paknja na pozlv. vcC 
malo pogledajte rubriku zvanu 
Credits u donjcm Icvom dela 
ekrapa - priiheiiieie da se po- 
vremeno ^vedava. Sada Idite 

foistok) I nadi dele se u nekoj 
vrsli svemirske bcrze. Utodilc 

Izadiie napolje, prokeiajie, i 
kada dobijeie joS para, ponovi* 

svojevrsni lest sirpljenja - Jed- 
nostavno irgasiie monitor i os* 
tavite kompjuter da radi. Posic 
nekog vremens. vai rabin de 

neku ozbiljTiiJu kupovinu. Kre* 
nile u orudamica i kapite Izv. 

koja predslavija hibridizinedu 
bacada plamena i bazukd i mo* 
de vrlo lepo posluiiti u sludaju 
da vas neprijaielj zaiekne van 
vakeg Mcdha. Sada kupile i ok* 
lop - preporuCujem Heavy 

Drugo mivija; pronadi gomi* 
lu oipadaka (radi seojednom 


ka. Doneli oetalkc dotidnog 
po jmenu Chameleon jer ima 
Treda misija: horbal Ni pilo* 


ma, all ipak... ■ 
leona i izgazile ih (bukvalno!). 

PelB misija; ono pravo. Nb- 
pada vas neprijaielj kiase Lo- 
cust. Drdiie se gusiih Suma ill. 
joi bolje, stanile u neko jezero 
jet se Mech lako nede pregrd* 
vaii. Korisbie same oruija ko- 
ja su u domeiu neptijaidlja, jet 
pucanjc u prazno ukode greje. 
Kada pobediie idiie u bar ( Lo- 
unge) I popndajle sa JLckom 


Sesta misija: ista kao i pre- 
Ihodnt, sa neznantnrim pojedi- 

cusia. Oh, Captain, my Capta* 



da pored vasbi^ izbombardo- 
vona, energetske ograde de ne- 

Llcesa Cetiri najgadnija robota 

Sada treba napraviii prvi oz- 
biljniji rzbor: icilte II da se uz 



om^udili da napuslite Cil 

le 0 pciju'’H^i' bdkTle )'« 


viti u garaii) krenite u prodav- 

zgradi blizu jezera. Cim skine- 
Ic uniformu pustajele munje 
upodljivi, le de se 1 napadi 
smanjiti. Udiie u inaugural 


rita Guvemera, Pro^elajte ina* 

duvcka koji de vain se prcdsta* 
vUi kao prijatelj vaSeg oca i 
pripadnik el * 
pilota po im 
ks. On de va 
kojem se naioai poruka od vi 




na podeiku Invazije. 
Pobijte vojnike koji 6 

povuciie ISO kredila. Sa 


Mecha - zgodnu maSinu po 
imenu Commando. Sedile sva* 
ki u svog Mecha i proietajte 

bilke. pa se vratite u Slarfwci. 
prilidnc kredita na radunu Po* 

dlla p> krenite u radlomcu 
(Mechil Lube) i popraviie oba 
Mecha. Raspilajie se za cenu 
poboljSavBnja Rexovog Mecha 

mo2e poboijkavati) i, ako imale 
doyoijno para, poboljiajte ga 

Upiirie se^na kuis lehnike 
(apprentice) jer de vam ovo 
omoguciti da skuptjate neohe- 


pronalazadevoj kotibi. 0 
Sada krenite u grad se 
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igraCkestranikie 



mj-90. 


icraCbsisanikie^ 



koj onU)2 dabijale k 


fbvni 


rdinc niiudcije a 5 zapodtnje- 
te igni Kadj zupoCncle iHLsiju 
bledi par promena diskaia, d 
his:c ^ nafili Ubred zaiau do- 
hro uradene pilobke kobinc. 
Odmah cete zapaziti iri diaple- 
ja u dnu ckrana; oni su flasni 
dao komandne tabic Zamer- 
ko: dok SIC u b-16 COMBAV 
PILOT mogli dd leiiie sa bilo 
kojom konTguracijorn disple- 
Id, ovde je ra svaki dispicj vc- 

napraviii ba^ ^\aku knirbina- 
clju, IIP te sc pokazaii jako nc- 
zgodno, poscbno o toko do- 

gfighi-a sa MIG-ovima. 

Na pnom displeju sc nalazi 
radar sadametaio IlH irlljd dli 
samo zn prednju hcmisfcru 
uvinna. tii jc i s^stents cknin su 
podaclma o lelii koje irojic i 
na HUD L ividi i-lGIITl-K 
BOMBER, S.k. :-90) i ssca 

K s skrin na komc sc nala/i 
prcosialog naomZanJa. 
Drugi dispIcj ima sicdcdc skri- 
novc: radar za pnkaz vertikel- 
ne biludcijc (za borbu sa avio- 








Commodore 64 tibl Commodore 64 
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